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ЛЬ 7411-од

пrт. Лебяжъе

О проведеппш копкурса

на основании ,,щорожной карты по реslлизilши мер, направленных на
церехоД моУ кЛебяженский центр обшего образованця) в эффективrrый
режим р€lзвитиrl IIо рисковому профигпо <Низкая У'rебная мотиваIIия
обуrающихся),

IТРИКАЗЫВАЮ:

1, Боrцаревой о.А., заместителю директора по УЕ}Р, орг€lнизовать проведение
квест игры <Гео-кешинг).
l, l В сроК дО 25.08.2022 года предостtlвитЬ исполшIЮЩему обязанности

Дцректора ттроект положеfiиrI о пров€д€нии Iгры.
I,2 В срок до З1.08.2022 года органи3овать обсуждение проекта положениrI на

заседании педагогического коJшектива.
2 Утвердить положение о конкурсе не позднее 0l .09.2022года.
з. С yreToM погодных условий, организоватЬ проведение игры в течение 2а22-

202З уtебного года.
4. Информацию о результатах игры рt}зместLftь на офшдичlJIьном сайrге и груIше

в социttльной сети
6. Кокгроль наД испоJIнением прик€lза ост€tвляю за собой

И.о. дrректора
МОУ <Лебяженский центр

С приказом ознакомлен:
Н.В. Казакова

Ъ u-1:,9.i



ПРИНЯТО                                                                                                   УТВЕРЖДЕНО                                    

на заседании педсовета                                                                              приказом директора 

от 30.08.2022 г. № 1                                                                       от 01.09.22 г. № 91-од                                 

  

  
ПОЛОЖЕНИЕ 

о краеведческой игре 

«Путешествие в стиле геокешинг» 

  

1. Цель, задачи 
Цель- создать условия  для распространения новой образовательной 

технологии геокешинг и использования ее с целью обучения не только в аудиториях, но и 

на улице. 

Задачи игры: 

 - активная коммуникация обучающихся в команде: умение общаться и находить в 

результате общения нужную информацию, решать проблему сообща, привлекая разных 

людей. 

- приобретение навыков работы с устройствами, основанными на информационных 

технологиях: GPS-приемники, цифровые фотоаппараты, компьютеры. 

·                                   

2. Время и место проведения игры 
Время прохождения маршрута, представления презентации и подведения итогов 

определяется организатором дополнительно.  

Перед началом игры организатором проводится консультация для руководителей 

команд. Время и место консультации определяется дополнительно.  

 

  

3. Участники игры 
В игре могут принять участие команды обучающихся, состоящих из учеников одного 

класса. Организует участие команды в игре классный руководитель. Каждая команда 

выступает под собственным именем (названием команды). Возраст детей 8-17 лет. 

  

 4. Правила игры и необходимое оборудование 
Основное задание - команде необходимо определить объект по предложенным 

координатам и подсказкам, составить о нем краткий рассказ, сфотографироваться 

командой на его фоне, подготовить итоговую презентацию.  

Время прохождения маршрута и составления виртуальной экскурсии (презентации) 

составляет не более 3 часов. Маршрут игры определен в приложении к данному 

положения.  

       Отчет – презентация: на первом слайде представляется название команды,  класс, 

количество участников команды, Ф.И.О руководителя. На следующих слайдах находят 

 отражение ход экскурсии, краткий рассказ об объектах. 

  Необходимое оборудование: GPS-навигатор, фотоаппарат, компьютер. 

 

5. Определение победителей 

Оценивание проходит по количеству правильно выполненных заданий,  времени 

прохождения маршрута, презентации виртуальной экскурсии. 

 За каждое правильно выполненное задание присуждается 1 балл.   

 За превышение времени прохождения маршрута начисляются  штрафные баллы, 1 

балл за каждые 10 минут превышения времени прохождения маршрута.  

 За презентацию виртуальной экскурсии организатором может быть начислено от 1 

до 5 баллов.  

Команда-победитель игры награждается грамотой.  

Всем командам вручаются сертификаты участника. 

Члены жюри определяются организатором конкурса дополнительно.  
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